
INTRODUCCIÓN A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CONTENIDOS

Módulo 1. ¿Qué es la Inteligencia Artificial?

Módulo 2. Representación y razonamiento en IA

Módulo 3. Aprendizaje automático

Módulo 4. Aplicaciones de la IA

Módulo 5. Problemática de la IA

Módulo 6. Ampliación del tema 2 sobre representación y razonamiento en IA

              

OBJETIVOS

Comprender los fundamentos de la IA: Aprenderás las bases teóricas de la
inteligencia artificial, incluyendo su historia y evolución hasta la actualidad.
Explorar técnicas y herramientas de IA: Descubrirás las principales técnicas de
representación y razonamiento, así como los fundamentos del aprendizaje
automático.
Analizar aplicaciones actuales y futuras: Examinarás cómo se aplican estas
tecnologías en diferentes industrias y cuáles podrían ser sus futuras
aplicaciones.
Reflexionar sobre la ética en IA: Desarrollarás una perspectiva crítica sobre los
desafíos éticos que presenta la inteligencia artificial.
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